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N4 skal du fa here en historie om de modige Mario-bredrene.
Historien heter I )
FANGET I DEN FARLIGE HULEN. Fanget i den farlige hulen
Néar du herer denne lyden***
skal du bla om til neste side.
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For lenge, lenge siden - omtrent forrige mandag - var det to rerleggere i
New York som haddde det veldig travelt. Den ene het Mario og den andre het
Luigi, men alle kalte dem for Mario-bredrene. De holdt pA med 4 rense en tett
kloakk rett under butikken til en gammel spakone.

Kanskje hadde noe av spdkonens trolldom lekket ned fra butikken, eller
kanskje hadde en av bredrene skrudd pd en feil ventil, i alle fall ble de
plutselig suget gjennom et avlepsrer og inn i.. tidssonen.

Bredrene falt gjennom tid og rom, og endte til slutt i det magiske landet til
prinsesse Fluesopp. Siden det ikke gikk noen busser tilbake til New York,
bestemte Mario og Luigi seg for 4 bli boende i det magiske landet sammen
med prinsessen og Soppfolket, og for at de ikke skulle kjede seg, dpnet de sin
egen reorlegger-forretning der.




Prinsesse Fluesopp var kjempesnill og grei, og en vennlig hersker over Sopp-
folket. En dag var Mario og Luigi travelt opptatt med 4 ordne noen vanskelige
ror dypt under prinsessens palass.

"Dette er jammen en hard jobb - men det er alltid hyggelig & jobbe for
prinsesse Fluesopp,” sa Luigi. Mario tenkte seg litt om, og si sa han: "Det
er bare en hard jobb for rerleggere med harde hoder!”

"Ja, det kan godt hende at hodet mitt er hardt, men magen min er i alle fall
normal. Det er ikke jeg som spiser ekle smerbred med champignon og
syltetoy pa. Yeechh!”

Mario lot som om han ikke herte hva Luigi sa om matpakken hans T
"A, nei! Jeg har ikke flere champignoner!” ropte Mario, mens han
\ ( —~  gravde i matboksen sin.
~
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"Jeg tror det vokser champignoner litt lenger nedover” Og s4 gikk han for &
lete etter champignoner, som vi jo vet vokser pd merke og fuktige steder.

Plutselig horte Mario en mystisk lyd, og han ble stiv av skrekk da han si
at det var den grusomme kong Koopa og hjelperne hans, Koopa Troopas, som
var i ferd med & invadere palasset.

"Milde matpakke! Den fyren ser ikke grei ut. Hva kan jeg gjore for 4 stanse
ham?”

Tilfeldigvis sd4 Mario ned mot fottene sine, og der sd han svaret pa
spersmilet sitt - magisk red sopp. Det kan veere veldig, veldig farlig 4 spise
sopp hvis du ikke vet hvilke det gér an 4 spise. Heldigvis visste Mario at disse
var spiselige. Han visste ogsd at hvis han spiste dem, ville de gjore ham til
en kKjempe.

"N skal jeg nok skremme kong Koopa og de derre Koopa Troopas,” sa han
og jafset i seg en red sopp.
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Mario, som na var blitt kjempestor, sprang frem foran kongen og
soldatene hans, mens han ropte: "Fete, fyte, fote, fate, ni skal jeg sla

' / dere paddeflate!”

~ De livredde soldatene lop skrikende i alle retninger.
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Men kong Koopa var nok ikke sa lett & lure.

”Han er ikke noen ordentlig kjempe!” brolte kongen mens han gjorde noen
mystiske armbevegelser mot vannrerene.

"Det er bare en av de dumme Mario-bredrene som alltid edelegger for meg.
Min mystiske magi skal nok fa ham til 4 bli liten igjen. Ha, ha, ha!”

Hverken kong Koopa eller Mario visste at Luigi var like i nserheten. Han
hadde plukket blomster til prinsessen, og var si gitt ut for 4 finne sin bror,
Mario.

”A nei, 4 nei! Mario er visst i alvorlige vanskeligheter. Jeg mé hjelpe ham,
men hvordan? Vent litt, n vet jeg det! Disse blomstene er jo ikke noen vanlige
blomster, det er nemlig magiske flammeblomster?”




noen fryktelige flammestréler mot kong Koopa og soldatene hans.
"Lop alle sammen, lop! Flammeblomstens flamme er forferdelig

Luigi sprang frem fra sitt gjemmested bak rerene mens han avfyrte
farlig!” |
|
|
|
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| ”Skynd deg, skynd deg, de kommer seg snart over forskrekkelsen, og vi ma
advare prinsessen!” ropte Mario andpusten.

Brodrene forsekte 4 flykte ved 4 lape gjennom korridorene under slottet, men
skurkene jaget dem rett mot en skjult luke i gulvet.

"Oopps! Det var jammen en bratt trapp!” skrek Luigi mens han falt.

"Det var ikke noen trapp, din tullebukk, vi har gatt i en felle! Hvordan skal
vi advare prinsessen na?” 15




Dypt nede, i den merke og farlige hulen kunne Mario-bredrene heore
prinsessens rop om hjelp.

"Hva skal vi gjore? Flammeblomsten min kan ikke brenne oss ut herfra.”

"Nei, og tryllesoppene mine kan heller ikke hjelpe oss. Ikke en gang en
kjempe klarer & rekke opp til luken.” 17

Mens noen av soldatene hadde fanget de to bredrene, hadde noen andre
kommet seg opp til prinsesse Fluesopps tronsal.
”Ah, hjelp - 4 nei, ikke gjor det, 4 nei ver si snill - 4h.” Prinsessen skrek
16  mens kongens soldater slepte henne og vaktene hennes bort.




"A nei! De kommer til 4 plyndre slottet, og her nede sitter vi, helt hjelpelose.
Ikke en gang de magiske tingene vire kan hjelpe o0ss.”

"Selvfalgelig kan de det!”
Prinsessen hadde oppdaget blomsten og soppene.

"Dere mé bruke dem sammen.”

Luigi sto og lyttet.
"Det var rart, det heres ut som om prinsessens rop blir hayere.”
Det er ikke noe rart i det hele tatt. Kong Koopa har tenkt & kaste henne ned

”

til oss.
"Ah, hjelpe meg” sa prinsessen i det hun traff gulvet med et ordentlig dunk.
"Kong Koopa har tenkt & stenge luken. Vi kommer snart til i slippe opp for

18  luft”




Sammen ja, der har vi det!”
Mario spiste sine siste magiske champignoner, og begynte eyeblikkelig 4
vokse,

p‘

Mens kjempen Mario holdt ham heyt til vaers, siktet Luigi forsiktig med den
siste flammeblomsten mot treluken.
"Det virker! jeg kunne aldri ha rukket frem uten din hjelp.”
"Og jeg kunne aldri ha dpnet luken uten din hjelp,” sa Mario vennlig. 21
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Den kvelden ble det holdt en stor seiersfest til ®re for de modige Mario-
bredrene.

"Er det noe galt, Mario? Hvorfor ser du sa trist ut, nir du nettopp har
vunnet over kong Koopa?”

"Jeg spiste den siste champignonen for 4 f oss ut av den hulen, og nd har
Jjeg ikke fler igjen til champignon- og syltetoy-smeorbrodene mine!”

Luigi lo, og sa: "Vet dere hva? Jeg kunne vaere bortgjemt i hundrevis av
farlige huler, men jeg orker ikke tanken pd hva som gjemmer seg i magen til
Mario!”

"Bare veer stille du, og rekk meg sylteagurken til desserten min!”
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